Anzeige der Geschwindigkeit

analog und digital

Hilfe fr die Lar_1desimu|ation

Hier kann man den Bremsschub
aktivieren oder deaktivieren (wenn
der Haken im Kasten ist dann ist der
Bremsschub aktiviert) et Dusenschub an]

Hahe: 50.000,00 m

reibstoff: 10,000 |

Digitale Anzeige der Zeit,

| Hier erscheinen Knépfe:

e Fallschirm: aktivierbar ab 500 m. [NL
bremst die Rakete extrem stark ab

. Reset: Resetten des Programms

° Start: Starten des Programms

° Stop: Pausieren des Programms

In 250 m/s]

welche bisher vergangen ist

7 - .
Anzeige des Treibstoff‘s Anzeige der Hohe

analog und digital analog und digital

Klicken Sie auf den Pfeil und dann

auf einen der angegebenen

| Hier klicken um die Konsole zu 6ffnen (es 6ffnet
sich ein neues Fenster, indem man mit Hilfe der
Knopfe und Eingabefenster Cheats eingeben kann)

Ziel des Spiels ist die sichere Ladung auf dem Himmelskoérper, also das Erreichen
der Hohe vom 0 m bei maximal 15 m/s Landungsgeschwindigkeit.
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Ziel des Spiels ist die sichere Ladung auf dem Himmelskörper, also das Erreichen
der Höhe vom 0 m bei maximal 15 m/s Landungsgeschwindigkeit.
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 [Jetzt 'Düsenschub an']
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[Nun 250 m/s]




